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Inscription 1 75 85 105 125 150 175 200 225 250 275 300 325 350 375
Feuilleargent 2-3
Pacifique 2-3
Terrestrine 2-4
Mageroyal 2-3
Eglantine 2-4 12,5%
Chardonnier 2-4 12,5%
Doulourante 2-4 20%
Etouffante 2-4 20%
Aciérite sauvage 2-3 40%
Tombeline 2-3 40%
Sang-royal 2-3 40%
Vietérule 2-3 40%
Pâlerette 2-3 40%
Dorépine 2-3 50%
Moustache de Khadgar 2-3 40%
Hivernale 2-3 50%
Fleur de feu 2-3 40%
Lotus pourpre 2-3 40%
Larmes d'Arthas 2-3 50%
Soleillette 2-3 40%
Aveuglette 2-3 50%
Champignon fantôme 2-3 50%
Gromsang 2-3 60%
Sansam doré 2-3 50%
Feuillerêve 2-3 50%
Sauge-argent des montagnes 2-3 50%
Fleur de peste 2-3 50%
Calot de glace 2-3 50%
Plantes d'outreterre 2-3 50%
Plantes de Nordfendre 2-3 50%

Le pourcentage (estimé) représente la chance d'obtenir le pigment à chaque mouture.
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